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RESUMO

Com experiéncia em desenvolvimento de jogos desde 2020, atuo em diversas areas de Design de
Games. Ja desenvolvi varios projetos ganhando experiéncia em design, programacao, modelagem 3D,
sound design e muito mais. Todos os meus projetos, incluindo os desenvolvidos na faculdade, assim
como mais detalhes sobre minhas fungdes e habilidades, estdo disponiveis no meu portfolio.

FORMAGAO ACADEMICA

Bacharel em Design de Games, Universidade Anhembi Morumbi, Jan/2020 - Dez/2023

EXPERIENCIAS

Desenvolvedor de Jogo Indie Mobile, Autonomo, 2024

. Desenvolvi e publiquei Math Cubes na Play Store.

. Responsavel por todo o desenvolvimento do jogo, como programagdo, game design, arte, efeitos
visuais, sound design, UI/UX e publicagio.

. Otimizei o jogo para dispositivos moveis, garantindo desempenho ¢ jogabilidade fluida.

. Link: [Math Cubes]

Programador de Jogo, Equipe Independente, Fev/2024 - Presente

. Responsavel pela programacgao do jogo.
. Trabalhando em um jogo para ser publicado na Steam.
. Colaborando com designer, artista e outro programador.

HABILIDADES TECNICAS

. Linguagens de programagio: C#, Javascript.
. Modelagem 3D.

. Sound Design, Composi¢ao Musical.

. Web Design, Desenvolvimento Frontend.

IDIOMAS

. Portugués: Nativo
. Inglés: Avangado


https://luiginerygamedeveloperportfolio.netlify.app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.luigigames.mathcubes
https://luiginerygamedeveloperportfolio.netlify.app/

